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Instrucciones

La prueba tiene dos partes: una de comprension lectora y otra de produccion escrita.

" En la primera parte de la prueba vas a leer varios textos y a responder a preguntas

sobre lo que has leido. Te encontrards con distintos tipos de preguntas. Algunas tendran
cuatro posibles respuestas y, en ellas, tienes que elegir la correcta y rodear la letra que se
encuentre junto a ella. Por ejemplo:

¢, Cuantos habitantes tiene Pamplona?
A.  Tantos como Barcelona.
Unos 200 000.
C. Unmillén.
D.

Varios millones.

Si decides cambiar la respuesta, tacha con una X tu primera eleccion y rodea la respuesta
correcta, tal como se muestra en el ejemplo:

¢ Cuantos habitantes tiene Pamplona?

A. Tantos como Barcelona.

Unos 200 000.

C. Un millén.

@ Varios millones.

En otras preguntas te pedirdn que contestes si es verdadero (V) o falso (F) o bien que

escribas la respuesta en el espacio sefialado con puntos:

¢, Qué es lo mas conocido de Pamplona?

Unas preguntas son mas sencillas y otras son mas dificiles. Si no entiendes alguna pregunta
puedes continuar y luego volver a intentarlo.

= En la Segunda parte de la prueba vas a realizar una redaccion, siguiendo las

indicaciones que se dan.

Tienes 60 minutos para hacer esta prueba.



1° parte - Compresion Lectora

LA AVENTURA VOLANTE DE HODIA

La ciudad de Piort estd en Bulguislavia y en ella vivia un
nifio llamado Hodia.

La ciudad de Piort se parece a cualquier otra ciudad de
Bulguislavia. Esta a orillas de un pequefio y pantanoso rio.
Al otro lado del rio estan las montafias. Todas las casas
estan pintadas de blanco y tienen el tejado plano.

Las calles de la ciudad son estrechas y empinadas.
Algunas son tan empinadas que incluso tienen escaleras.
Y toda la ciudad esta llena de pequefias y polvorientas
plazas en las que hay comerciantes, zapateros y tejedores
de alfombras que se sientan bajo sus toldos esperando a
gque alguien se acerque a comprar algo.

En Piort los hombres llevan fez y babuchas con puntera retorcida hacia arriba. Un fez
es un pequefio gorro rojo que se parece a una maceta boca abajo y se lleva puesto en
la cabeza.

Las mujeres visten largos vestidos negros y llevan la cara tapada con pequefios y
preciosos velos.

Los habitantes de Piort no son muy diferentes de los habitantes de cualquier otra
ciudad del mundo.

Hodia tenia nueve afos. Iba todas las mafianas a la escuela para aprender a leer y a
escribir. Pero no le interesaba demasiado eso, porque tenia otras ideas en la cabeza.
Hodia queria conocer mundo.

Una de las calles mas pequefias y empinadas de la ciudad de Piort se llamaba calle de
los Sastres. En esa calle viven todos los sastres de la ciudad. Alli vivian Hodia, su
padre y su madre, porque el padre de Hodia era sastre.

Todos los dias, el viejo Hodia se sentaba a la sombra delante de su casa, y cosia.
Habia cosido tanto durante tantos afios que se habia quedado bizco. El viejo Hodia era
bastante perezoso. Utilizaba una hebra de hilo muy largo y por eso habia siempre
mucha distancia entre la tela y la aguja. Y como tenia que atender a los dos extremos
de su labor, uno de sus ojos miraba hacia abajo y otro hacia arriba.

- Tienes que ser sastre —decia el viejo Hodia, bizqueando, a su hijo.

- Nilo piense —decia Hodia—. Quiero ir a recorrer mundo.

- Tonterias —decia—. Ya sentaras la cabeza.



Pero Hodia no sento la cabeza en absoluto. En vez de eso se dirigio al rio y pidi6é a los
pescadores que le llevasen rio abajo. Los pescadores le miraron y empezaron a reirse.
Hodia se dirigio a la plaza de los arrieros. Era una plaza grande, sucia y polvorienta.

- ¢Hay alguien que quiera llevarme? —pregunté Hodia a los sucios arrieros—.

Quiero ver mundo y correr aventuras.

Los arrieros gritaron: jQuiere ir a ver mundo! —y se echaron a reir—. jEs la tonteria mas
grande que hemos oido en nuestra vida!
“Bueno”, pensé Hodia. “Parece que estos tampoco me quieren llevar.”

Hodia no sentd la cabeza lo mas minimo. Todo lo contrario.
Dia tras dia pensaba y repensaba en como ir a ver mundo y correr aventuras.
Un dia estaba sentado en la puerta de su casa y aparecio el viejo tejedor de alfombras,
El-Faza, y le pregunto:
- ¢ Qué estéas haciendo aqui tan solo, jovencito?
- Estoy pensando —respondio Hodia.
- iOh, claro!, si ya se nota —dijo El-Faza—. ¢Y en qué estas pensando, si no es
mucho preguntar?
- En el mundo —dijo Hodia—. Nadie quiere llevarme a recorrer mundo.
- Te creo —dijo el viejo El-Faza—. La gente de Piort tiene la cabeza muy dura. Pero
si de verdad quieres venir a recorrer mundo, ven conmigo.
- ¢ Como dices? ¢Puedes llevarme a recorrer mundo? ¢Sabes qué puedo hacer
para ir a ver mundo? —grité—. jDimelo, dimelo!
- Habla bajo —dijo el viejo El-Faza—. El mundo esta lleno de gente perversa con
oido muy fino. Sigueme hasta mi taller, pero guarda silencio.

Hodia siguio al viejo tejedor por tortuosas y estrechas callejas y por fin llegaron al
pequefio taller de El-Faza.
El-Faza cruzé el taller y abri6 una puertecita. Al otro lado de la puerta habia una
habitacion llena de polvo de muchos afios. Por todas partes se veian alfombras
antiquisimas.
- Aqui esta —murmuro el viejo sacando una vieja y mohosa alfombra de debajo de
una gran pila—. Te la presto.
- Si, bueno —balbuce6—-, esto solamente es una alfombra.
- Exactamente, es una alfombra, pero no es una alfombra corriente y vulgar,
jovencito.
- ¢ No? —dijo Hodia tocando la vieja alfombra—. ¢Y qué es?
- Es —dijo El-Faza bajando el tono de voz— una alfombra voladora.

Adaptado de
La aventura volante de Hodia
Ole Lund Kirkegaard



1. ¢Como es el rio que pasa por la ciudad de Piort?
A. Pequefio y cristalino.
B. Pequefio y pantanoso.
C. Profundo y pantanoso.
D

. Profundo vy cristalino.

2. ¢Por qué algunas calles de Piort tienen escaleras?
A. Porque son muy estrechas.
B. Porque hay muchas plazas.
C. Porque son muy planas.

D. Porque son muy empinadas.

3. (Quéesunfez?
A. Una maceta.
B. Una babucha.
C. Un gorro.

D. Un velo.

4. ¢Hacia dénde miraban los ojos del padre de Hodia?

5. ¢Como se llama el padre de Hodia?



6. Los arrieros se rieron porque....

A. ver mundo les parecia una tonteria.

B. Hodia tenia que ser sastre.

C. Hodia queria que lo llevasen rio abajo.
D

. no guerian llevarlo a ver mundo.

7. Indica dos prendas de vestir que llevaba el viejo E  |-Faza. Explica por qué las
lleva.

8. Numeradel 1 al 5 las siguientes oraciones segun el orden del texto:

Hodia consigue un medio para conocer mundo.
Hodia pide ayuda a los pescadores y a los arrieros.
Hodia tiene nueve afos y quiere conocer mundo.
Hodia no abandona su idea de ver mundo.

Hodia va al taller del tejedor de alfombras.

HiEEEN

9. (En qué pensaba y repensaba Hodia dia tras dia?
En sentar la cabeza porque ya tenia nueve afos.
En ser sastre como su padre y todos sus vecinos.

En volar en una alfombra mégica.

o 0w »

En como ir a ver mundo y correr aventuras.



10. Hodia se dirigio al rio y pidié a los pescadores...
A. que le ensefiaran a pescar.
B. que le diesen pescado.
C. que le llevasen rio abajo.

D. que le dejasen una barca.

11. ¢Qué quiere decir el padre de Hodia con la expresié  n “sentar la cabeza” ?
A. Que Hodia se volverd maduro y juicioso.
B. Que Hodia pondra la cabeza en una silla.
C. Que Hodia tendra que ser arriero o pescador.
D

. Que Hodia se volvera perezoso como él.

12. Sefala, utilizando una X, si las siguientes afirmac  iones son verdaderas (V) o
falsas (F):

A un lado del rio se encuentra Piort y al otro lado, las montafias.

En la calle de los Sastres viven algunos sastres de la ciudad.

Al padre de Hodia le gustaba mucho trabajar.

Las alfombras que vio Hodia en el taller de El-Faza eran muy antiguas.

13. Lavida en la ciudad de Piort parece bastante...
A. animada.
B. desordenada.
C. mongétona.
D

. alegre.




14. ¢ Qué hizo con su gesto El-Faza?
A. Prest6 una alfombra a Hodia.
B. Ensefio su taller a Hodia.
C. Hizo realidad el suefio de Hodia.
D

. Se libr6 de una alfombra que no usaba.

15. ¢Por qué crees que El-Faza ayudd a Hodia?
A. Porqgue la vida en su ciudad era aburrida.
B. Porque pensaba que le iba a pagar.
C. Porque le recordaba a él de joven.
D

. Porque no tenia nada mejor que hacer.



Sonrie al Dia es wun diario digital basado
exclusivamente en las buenas noticias. Su objetivo es
convertirse en un pequefio rincon para el optimismo en
el ambiente gris que nos rodea ultimamente.

La creadora de esta iniciativa es la periodista Virginia
Lopez que decidié emprender este proyecto para poner en marcha una alternativa a las
informaciones negativas que suelen copar los medios de comunicacion
convencionales: “Me di cuenta de que sélo encontraba malas noticias en la prensa.
Como soy periodista y en ese momento no tenia trabajo y ademas me gusta escribir, vi
una solucién para mi y para el resto del mundo a través de Sonrie al Dia. De este
modo, tenia un lugar donde escribir y la gente tenia un nuevo espacio de buenas
noticias”.

Lopez también explica que para ella una buena noticia debe ser una noticia que para
todo el mundo sea positiva. Ejemplos de noticias positivas pueden ser “los
desempleados podran entrar gratis en los edificios de patrimonio nacional”; “un
descubrimiento tecnolégico que permite el progreso humano” o “nacen tres linces
ibéricos en la provincia de Jaén”.

La revista digital esta dividida en secciones como Nacional, Internacional, Cultura o
Ciencia. También hay espacio para el periodismo ciudadano a través de “Tu altavoz”,
gue permite a los lectores de la pagina web contactar con el portal para enviar sus
propias noticias optimistas. Igualmente destacable es la seccion “Ocio gratis”, con todo
tipo de propuestas para el tiempo libre sin ningun tipo de coste econdémico.

La informacion esta dividida por Comunidades Auténomas para facilitar las busquedas.
Actualmente, Sonrie al Dia recibe alrededor de 6.000 visitas al mes y también esta
presente en las redes sociales (supera los 200 seguidores tanto en Facebook como
en Twitter).

Publicado por Daniel Jiménez en Educacion y cultura.
Etiquetado: educacion en valores, Internet, participacion ciudadana, redes sociales. (Adaptado)
http://www.sonriealdia.es (Imagen extraida de la web de Sonrie al Dia)
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16. ¢ Qué profesion tiene la creadora de “Sonrie al Dia”  ?

A.

O 0 W

Escritora.
Informatica.
Periodista.

Inventora.

17. ¢Qué apartados tiene la revista digital “Sonrie al Dia"?

A.

O 0 W

Noticias positivas, noticias negativas, noticias alegres y noticias tristes.
Nacional, Internacional, Cultura, Ciencia, Tu altavoz y Ocio gratis.
Facebook, Twitter, Cultura, Ciencia, Tu altavoz y Ocio gratis.

Nacional, Internacional, Cultura, Ciencia y Comunidades Autbnomas.

18. ¢ Cual de las siguientes noticias crees que se podri  a leer en “Sonrie al Dia"?

A.

O 0 W

Barcos fantasmas a la deriva para el trafico de personas.
El 27% de la poblacién espafiola esta en riesgo de pobreza o exclusién.
Exito del prototipo de avion espacial europeo.

La mayoria de los espafioles visten muy parecido.

19. El objetivo de “Sonrie al Dia” es...

A.

ser una revista con grandes fotos.

. convertirse en un rincon para el optimismo.

B
C.
D

dar noticias de todo lo que sucede.

. contar las malas noticias.
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20. ¢Qué quiere decir la expresion  “ambiente gris” en este texto?

A

B
C
D

21. ¢En qué redes sociales esta “Sonrie al Dia"?

. Que el texto se escribe en pleno invierno.
. Que un rincon gris resulta mas optimista.
. Que en estos momentos no se viven muchas alegrias.

. Que el color gris se relaciona con el optimismo.
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Continda en la siguiente pagina
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2° parte - Produccion Escrita

Ahora el escritor eres tU... jvas a escribir tu propi 0 cuento!

MIAVENTURA VOLADORA

Imagina que el dia de tu cumpleafios recibes un regalo inesperado. Al abrirlo te encuentras una
vieja alfombra y una nota escrita a mano que dice: g

“Ahora te toca a ti vivir una gran aventura,
te presto mi alfombra voladora.
iFeliz cumpleafios!”

En ese momento te subes a la alfombra y...jsales volando por la ventana!

Escribe acerca de tu aventura, relatando con detalle todo lo que ocurre. No -
olvides describir el lugar o lugares a los que vas y con quién vives esa aventura.

Antes de empezar a hacer la redaccion, puedes anota r en este recuadro algunas
breves ideas que te sirvan de guion.

_________________________________________________________________________________

22. Escribe tu aventura y recuerda:
- Hazlo despacio, con buena letra y bien presentad o.
- Separa el texto en parrafos.
- Respeta las normas de ortografia.
- iY no olvides utilizar los signos de puntuacion!
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Tabla de puntuaciones a completar
por el profesor corrector

Puntuacion
0,1,203

Presentacion y ortografia

Coherencia de la historia

Correccion gramatical y riqueza léxica

item 22 - Total:

16




