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6 Ciencias de la Naturaleza 1.º

Nombre y apellidos:

Fecha:

1  Escribe el nombre de cada máquina en su lugar.

2  Observa. ¿Qué acción se representa? Marca.

3  Colorea estas máquinas según el código:

Ficha
1

–  Enroscar o desenroscar. 

–  Perforar. 

–  Girar y cerrar. 

Verde ➞ Utilizan la fuerza humana.

Rojo ➞ Utilizan la electricidad.

Simples Compuestas
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Nombre y apellidos:6 Ciencias de la Naturaleza 1.º Ficha 
1

4  Adivina de qué máquina son estas piezas 
y escribe su nombre.

6  Si te dedicaras a la peluquería, ¿qué 
herramienta utilizarías más? Escribe su 
nombre y dibújala.

5  Rodea las máquinas que son electrodomésticos.

7   Lee y completa con respetar  y leer .

Hñóa45y *+qrsu:;Þ  Δl89a<=s »n89o>?r45m89a<=s *+d:;Þ 
»u<=sÑÖø *+d:;Þ Δl89a<=s »m89á89qrsu45i45n89a<=s »y  
Ãs~ò¤ »m89a45n45u89a67¬ *+d:;Þ »u<=sÑÖø.
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8  Ordena estas máquinas para escribir, desde la más 
antigua a la más moderna.

10 Escribe los nombres de las partes del ordenador 
que se señalan en la imagen.

Ficha 
1Nombre y apellidos:6 Ciencias de la Naturaleza 1.º

9  Escribe el nombre de una máquina que nos ayuda a 
hacer cada una de estas tareas.

Lavar

Conservar alimentos

Transportar 
objetos o personas


