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6 Ciencias de la Naturaleza 2.º

Ficha
1

Nombre y apellidos:

Fecha:

1 	 Relaciona.

3 	 Une cada máquina con la energía que usa.

2 	 Completa esta ficha con una máquina que uses mucho.
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Bicicleta Patines Horno Monopatín Coche

Ficha	
1Nombre y apellidos:6 Ciencias de la Naturaleza 2.º

4 	 Elige dos máquinas. Después, completa y dibuja.

5 	 Une con un color diferente para cada máquina.

6 	 Relaciona cada protección con una o con varias máquinas.

Máquina 
compuesta

Máquina 
simple

Transporte

Labores 
domésticas

Electricidad

Combustible

Fuerza humana
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Ficha	
1Nombre y apellidos:6 Ciencias de la Naturaleza 2.º

7 	 Necesito enchufar esto a 
la corriente eléctrica para que 
el ordenador funcione y no sé 

qué hacer. ¿Puedes ayudarme?

¿Qué le dirías a esta niña? Escribe.

8 	 Elige un invento del pasado y descríbelo; di cuál es 
su nombre, para qué se utilizaba, cómo era…

9 	�� ¿Qué puedes hacer con un ordenador? Subraya.

10	�� Escribe el nombre de la parte del ordenador que se 
describe en cada caso.
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Mostrar lo que hace 
el ordenador

Pasar la información 
al papel

Mover el cursor 
por la pantalla

Escribir

Escuchar música
Regar

Investigar
Lavar la ropa

Transportar objetos

Ver vídeos
Comunicarse


